VYUKOVE PROGRAMY

Voda naseho okoli
Nech brouka zit
Chemie v kuchyni

Postav si sviij most
Ptibéh moji obce
Krajina kolem nas

Odkaz na pomiicky k jednotlivym programiim:
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VODA NASEHO OKOLI
I. stupedi ZS

Projektovy den VODA NASEHO OKOLI je zaméfeny na bliz$i seznameni's vodnimi
zdroji v nasi obci/mésté a jeho okoli. Zalezi na pedagogovi, jak velky okruh okoli zvoli.
Tento projektovy den ma za cil se naucit néco blize o svém okoli. Podporuje vhodnou
praci s informacemi a jejich ziskavani, digitalni kompetence, badatelstvi a ekologii.

Pedagog muzZe brat tento projektovy den pouze jako ndmét, 1ze aby si jej podle potieb
a véku zakt upravoval.

Projekt je koncipovan na étyfi vyucovaci hodiny. Casové mtize pedagog prodlouzit
prochazkou k vybranym vodnim tokéim a plochdm (potokd, rybnikéim, aj. ...).

V popisu jsou zelené vyznaceny pfilohy.

PREDPRIPRAVA (samostatné vyhledavani informaci)

- Zadat zakam, at si zkusi v domaci pfipravé na projekt zjistit co nejvice
informaci o vodé v okoli (oslovit rodice, prarodice, aj., pfipadné mohou pouzit i
jiné zdroje: knihovna, zpravodaje obci, internet, aj.)

- Vodou v okoli jsou mysleny veskeré stojaté i tekouci vodni plochy (potoky, feky,
prameny, rybniky, prehrady, cisticky odpadnich vod, koupalisté, kasny, ...)

- Tip: domdci pfipravu zdkim nijak nenutit, at se i sami zkusi zamyslet, kde se
v okoli s vodou setkdvaji a na informace, se doptat doma (avahy zZaki mohou byt
napf. vim, ze nasi obci protékd potok, ale vlastné nevim, jak se jmenuje, tak se
zeptam doma; kousek od nasi obce je pramen, kde jsme pili vodu z hrnicku — jak
se jmenoval).
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1.

HODINA

Obecny tvod do problematiky: nez se zacnete Zakti vyptdvat na informace, které
nasbirali, zaméfte se obecné na vodu. Zkuste se ptat:

Co je to voda? K ¢emu ji potfebujeme? Da se kazda voda pit? Mdme ji chranit? Jak

vodou Setfime? ...

Nasledné vénujte ¢as nasbiranym informacim Zaku.

Pfi nejasnosti informaci nebo doplnéni vyuZijte internet a vyhleddvani
v odbornych materidlech (almanachy obce, mapy, aj.) pfimo v hodiné.

V pftiloze najdete . Doporucuji u mladsich déti vyplnit tabulku
hromadné (promitnout na tabuli). Starsi Zaci mohou tabulku dostat do skupinky
k vyplnéni a nasledné vyplnit hromadné na tabuli.

Tip: pokud pfi vypliiovani tabulky nebudou mit déti ve skupiné plné informace,
napiiklad nazev potoka, tak at naptiklad popisi misto, kudy protéka (napft. tece
kolem kostela). Pfi kontrole si ndzev doplni.

. HODINA

- Prace s mapou.

Jednodus$si varianta: predpfipravit zdkiim mapy a spole¢né si zvyraznit, kde se
vodni plochy nachazi.

Slozitéjsi varianta: Zaci si na PC mohou vyzkouset praci s mapou.

Jak vytvofit mapu pro mladsi Zdky nebo ndpovédu, jak by méli starsi zaci pracovat
s mapou, naleznete v ptiloze

. HODINA

V dalsi hodiné seznamte zZaky s novymi pojmy. V prilohdch naleznete ke
kazdému pojmu materidly.

Seznameni s pojmy: cyklus vody, ochrana vody, ¢isténi vod, Zivot ve vodé

Kolobéh vody: pustte détem video ( ), nasledné jim rozdejte
material k videu ( ). Zkuste s détmi
material vyplnit, pfipadné jim video pustte znovu.

Ochrana vody a ¢isténi vod: pobavte se s détmi, jak Setfit vodou, jak se chovat

vam muze pfipomenout materidl -

vhodné pro nastudovani ucitelem. V pfiloze naleznete video

Fauna a flora:
e Ryby: video v priloze: ; 1ze vidét jelce,
cejny, okouny, kapry a stiku
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e Nejcastéjsi vodni organismy a rostliny si zaci projdou na pfipravenych
kartickach. Nechte Zzaky si karticky projit. At popfemysli, zda se s danymi
zivocichy nebo organismy setkali. Procvicit si ndzvy mohou v Kimovce (jedna se
o hru na pamét, kde nejprve ukdzZete napt. 10 karticek s Zivocichy, které se snazi
déti zapamatovat a nasledné, aniz by videély, jim tfeba 3 karticky odeberete — cilem
je uhadnout vSechny chybéjici karticky). Na zacatku hry nechte Zaky s kartickami
seznamit. Hru mohou hrat ve dvojici, skupinové nebo i hromadné. V priloze
naleznete

4. HODINA

- Experiment s ¢isténim vod ( )

- Z&ci pracuji ve skupinach

- Mladsi Zaky seznamime s pokusem hromadné, starsSim pfidame pouze navod a
pomiicky

- Nejlépe bude pouzit vodu s pridavkem hliny (pro zdkal) a napfiklad jehliéi (pro
hrubsi ¢astice). Pokud si naplanujete vylet k néjakému potoku, rybniku, aj. tak
nechte déti pokus vyzkouset pfimo v terénu.

- Nechte zaky pozorovat Cistotu prekapané vody. Byla by voda jesté cistéjsi, kdyby
ptes filtr prokapala jesté jednou? Nebo vickrat?

TIP:

- Pokud vyrazite s zaky pfimo do terénu, tak zkuste pokus provést tam. Kaminky a
jemny pisek si zaci mohou nasbirat sami. Zapojte déti do vnimani prostfedi (napft.
najdéte v okoli néjakého zivocicha, vodni rostlinu aj.), zaméfte se na to, zda je voda
Cistd ¢i ne. MiiZete i odistit okoli kolem vody, napfiklad spojeni s akci Uklidme
Cesko.

- Doporucuji na mobilni telefon android nainstalovat aplikaci iNaturalis -
rozeznava zivocichy i rostliny. Maze byt skvélym pomocnikem, pfi poznavani
prirody.
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Projektovy den: NECH BROUKA ZIT
I. stupen ZS

Projektovy den NECH BROUKA ZIT ma hlavni cil v zaku vzbudit zadjem o hmyz
predevsim jeho jedinecnosti. Seznami Zaka s dilezitymi tlohami, které urcité druhy
hmyzu maji: opyleni rostlin, rozklad organické hmoty, potrava pro dalsi organismy a
také jsou indikatory zdravé pudy. Tyto ¢tyfi oblasti si Zaci procvici hravou formou ve
¢tyfech az péti hodinach. ZaleZi na pedagogovi, jak velky okruh okoli zvoli. Tento
projektovy den ma za cil se naucit néco blize o svém okoli. Podporuje vhodnou praci
s informacemi a jejich ziskavani, digitalni kompetence, badatelstvi a ekologii.

Pedagog mutiZze mit tento projektovy den pouze jako namét, 1ze aby si jej podle potfeb

a véku zaka upravoval.

Projekt je koncipovan na étyfi vyucovaci hodiny. Casové miize pedagog prodlouzit
prochazkou do pfirody, pfipadné jinym pozorovanim v pfirodé.

V popisu jsou zelené vyznaceny pfilohy.

1.- 2. HODINA

V prvni hodiné se vénujte pfevazné diskuzi, zkuste si udélat predstavu, jak jsou na
tom zaci se znalostmi o hmyzu. Vyuzijte otdzky:

Jaky hmyz znate? Zkuste na tabuli sepisovat ndzvy, které déti fikaji a snazte se
propojit duplicity, jako napfiklad: beruska - slunécko sedmitecné, aj. Obecné je
nabadejte k tomu, aby se zamysleli nad hmyzem, ktery vidi ve svém okoli.

TIP:

pokud mate starsi déti, mtZete zapojit i vyhledavani na digitdlnich zafizeni, ale
nejprve se zaméfte na to, co maji vyhledat (aby tfeba nehledali brouky z Ameriky, aj.)
neni Spatné pracovat s projektorem a obrazky hmyzu jim rovnou ukazovat, at vSichni
dostanou do povédomi, o jaky hmyz se jedna — tfeba ho znaji a vidivaji jej, jen neznaji
presny nazev

MiiZeme tento hmyz néjak rozdélit? Pokud mate vypsané ndzvy hmyzu, zkuste déti
navést, jestli se da tento hmyz rozdélit na vice skupin. Bude zajimavé pozorovat, co
bude Zaky napadat. Zkuste je pak sméfovat k otazce:

MiiZeme tento hmyz rozdélit na Skiudce a uzitecné? MuZe byt nékdo uZitecny a
zaroven nam skodit?
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Touto otazkou otevirate veliky okruh moznosti, nebojte se zZakiim pujcit digitalni
zatizeni a nebo vyhledavat s nimi odpovédi na internetu. Casto se setkdvame, Ze Z4ci
neumi na webu vyhledavat informace (= rozvoj digitalnich kompetenci).

Diskuzi muZete uzavrit myslenkou, Ze kazdy druh hmyzu ma svoji ilohu na svété a i
kdyz je maly a Skodi ndm, tfeba jako:

Komadr - jeho larvy mohou slozit jako potrava pro malé rybky, a nebo pulce Zab. On
sadm je potravou napriklad pro ptaky.

Mravenec - dokazZe svymi chodbickami krasné provzdusnit ptidu, aby se lépe dafilo
rostlinam.

Slunécko sedmitecné — je dravec a ve skleniku nebo na listech stromu ndm dokaze
udélat velikou sluzbu tim, Ze zabiji mSice, které na rostlindch nepotifebujeme (jen
pozor, at ma slunécko opravdu sedm tecek).

Cmelak — fik4 se, Ze nas mize kousnout, ale i tak je dobrym opylovadem a bez
opylovaci by ndm tady toho moc nerostlo.

A tak déle.
Tuto cast hodiny muzete zakoncit poznavacim pexesem. Karticka rozstiihejte na
obrazek, ndzev a popis. Zaci mohou pfifazovat, pfipadné hrat pexeso.

3. HODINA - hmyz Zijici v ptidé nebo na ni

A co Zije v naSem okoli?

Z4ci si stejné nejlépe zapamatuiji brouky a jiny hmyz, ktery je v jejich bezprostfednim
okoli vice nez hmyz, ktery Zije na konci nasi republiky. Setkavaji se s nim doma na
zahradce, na hristi atd. ...

Cilem této aktivity je odchyt nelétavého hmyzu v nasem okoli.

Potfebujete nddobu, kterou umistite do ptidy tak, aby hmyz lezouci v jeji blizkosti do
ni mohl pfepadnout. Do nddoby dejte suchou travu nebo mech, aby se v ni brouk mohl
schovat. Aktivitu miizete s Zdky ozvlastnit tak, Ze mtlizete ukryt vice pasti na vice mist.
Zajimavé srovnani je past na hmyz uprostfed pole a past na hmyz nékde u lesa a na
zahradce. Pole, které je zatiZené neustalou orbou, hnojenim a pesticidy, vytvari spise
takovou ,, poust” pro hmyz. Se starsimi zaky lze pozorovat, zZe kazdé misto mtize byt
jinak druhové i pocetné rozmanité.

Pokud bude past davat na dvé odliSna stanovisté, zkuste si nastavit hypotézu, kde
naleznete vice hmyzu.

Urcité nechte nddobu v zemi do dalSiho dne, fada broukti maji vyssi aktivitu v noci.
Dalsi den tedy odstrarite z nddob tkryty a sledujte, co jste chytili. Pro urcovani Vam
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pomiuiZe i aplikace Google Lens (staci hmyz vyfotit a aplikace Vam na zakladé uceni
Al vyhleda tfeba i ¢lanek). Pokud mate klice k uréovani v papirové podobé, zkuste
vyuzit i ty, at si Zaci vSimaji i hlavnich znakdi. Nejcastéji se setkate s mravenci,
stfevliky, plosticemi nebo i Skvory. Poucte zaky, aby brouky poustély zpét do prirody.
Naucte je Setrné€ pozorovat pfirodu. Z predeslé hodiny by uz méli védét, ze kazdy
hmyz je ma v prirodé sviij ukol.

Obrdzek 1: umisténi nddoby na odchyt hmyzu

Tento hmyz ma v pfirodé prevazné funkci:

1. Rozklad organické hmoty
Pomaha rozkladat listi, hnijici kofeny, mrtva téla jinych Zivocich.
Ptispiva k tvorbé humusu, ktery je klicem k tirodné pudé.

2. ZlepSovani struktury pady
Pohybem vytvareji chodbicky — lepsi provzdusnéni pidy a odvodnéni.
Zlepsuji dostupnost vody a Zivin pro rostliny.

3. Cirkulace Zivin
Preménuji slozité organické latky na jednodus$si — vyuzitelné pro
rostliny.

4. Potrava pro jiné zivocichy
Slouzi jako zdroj potravy pro ptaky, jezky, zaby, rejsci, jeStérky atd.

5. Biologicka ochrana
Napt. sttevlici lovi larvy sktidcti a slimdky — pomahaji pfirozené chranit
urodu.
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4. HODINA - opylovaci

K chyceni létavého hmyzu je tzv. ,,smikani”. Kdy nad vysokou travou obratné
smikate sjemnou siti. Zde muzete zachytit: kobylky, motyli, mouchy, bodavy
hmyz, aj. Tato aktivita je narocn€jsi, odbornik umi se siti i s hmyzem zachazet
opatrné. Moznost Zakiim ukazat na videu.

Obrdzek 2: Smikani nad polem.

Dalsi ¢ast projektu je kreativni a zahrnuje i praci s textem.

Nejprve se zakt zeptejte, zda védi, kdo jsou to opylovaci a jestli néjaké znaji?
Pokracujte otazkami: Myslite si, Ze jich je v pfirodé ¢im dal vice nebo méné? Pro¢ je
opylovaci méné? Co se bude dit, kdyz jich bude min? Co by nastalo, kdyby nebyl
zadny hmyz? Mize rostliny opylovat i nékdo (néco) jiného nez hmyz?

Sepisujte odpovédi zaki na tabuli.

Nasledné dejte zaktiim do skupin precist text, ktery vychdzi ze stranek:

https://www.europarl.europa.eu/topics/cs/article/20191129STO67758/proc-ubyva-
vcel-a-dalsich-opylovacu-infografika

Vyzvéte zaky, jestli by odpovédi na tabuli po precteni clanku zménily nebo doplnily.

TIP: pfi ¢teni textu mohou Zaci barevné zvyraziovat slova, ktera neznaji a nasledné si
jejich vyznam muiZete spolecné dohledat na webu ( = prace se slovnikem cizich slov,
vyhledavéani vyznamu slov)

V dalsi aktivité zkuste s Zaky (nebo ve skupinkach) vytvofit letak, v kterém budou
zaznaleny druhy opylovact a jaké dalsi mozné zptsoby opyleni mame, pfipadné
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plakat, ktery poukazuje na ubytek hmyzu. Do skupinky muzZete zapojit i digitalni
zafizeni na vyhledavani informaci.

Plakaty miizete zpracovavat na papir pomoci riznych malifskych technik, a nebo
napriklad v Canvé.

V pfiloze plakaty miizete hledat inspiraci.

TIP: Pokud Vam zbyde cas, zkuste se zdky vymyslet, co udélat pro podporu
opylovacti. Naptiklad zasdzet medonosné rostliny.
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Projektovy den: CHEMIE V KUCHYNI

1 stupeniZS

Projektovy den CHEMIE V KUCHYNI je badatelsky zaméfeny program, ktery
ukazuje détem, Ze chemie neni jen laboratorni véda, ale pfirozend soucast
kazdodenniho Zivota. Zaci pracuji s béznymi kuchyriskymi surovinami (ocet, soda,
mléko, stl...), pozoruji chemické reakce,méfi pH a zkoumaji vlastnosti latek.

Program podporuje badatelstvi, bezpecnou praci s latkami, environmentalni vnimani
chemie a propojeni védy s béZnym Zzivotem.

Pedagog muze projektovy den upravovat podle véku zak a ¢asovych moznosti.

Projekt je koncipovéan na ¢tyfi vyucovaci hodiny. Casové 1ze prodlouZit o dalsi
pokusy nebo praci venku.

PREDPRIPRAVA

Pedagog si pfedem pfipravi pracovni stanovisté pro skupiny zakii. Doporucujeme
pracovat ve skupinkach 3—4 zakt. Pfipravte si suroviny do mensich nadob, ochranné
podlozky na lavice a utérky pro pfipad rozliti.

Je vhodné predem pfipravit indikator z ¢erveného zeli — platky zalit horkou vodou a
nechat vyluhovat.

Na zacatku programu kratce zopakujte pravidla bezpecné prace:
e nic neochutnavat
e necichat pfimo k nddobam
e pracovat opatrné

e uklizet pracovni misto

Tip: Zaci si mohou doma zkusit vSimnout, kde se doma setkavaji s ,,chemii” — tklid,
vareni, kosmetika.
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1. HODINA - chemie kolem nas + kyseliny a zasady

V prvni hodiné uvedeme zaky do tématu chemie v bézZném Zivoté. Pedagog ukaze
zaktim nékolik béZnych kuchytiskych surovin — ocet, jedlou sodu, citron, cukr —a pta
se:

Kde tyto véci pouzivame?
Jsou to jen potraviny, nebo i ,,chemie”?
Co myslite, Ze se stane, kdyZ je smichame?

Nechte zaky formulovat hypotézy. Cilem neni spravna odpovéd, ale premysleni.

Pokus: Ocet x jedl4 soda

Zéci pracuji ve skupinach. Do misky nasypou 1zi¢ku jedlé sody a piidaji ocet. Sleduji
bouflivou reakci a vznik bublin.

Pedagog vysvétli, Ze jde o reakci kyseliny a zasady, pfi které vznika oxid uhlidity.

Diskuse:
e kde se s podobnou reakci setkdvame (peceni, Sumivé tablety)
e proc vznikaji bubliny
® je to bezpecné?

Pokus: Sumivé bomba
Zéci si ptipravi smés z jedlé sody a kyseliny citronové, pfidaji barvivo a vytvofi
kuli¢ku. Po vhozeni do vody sleduji reakci.

Dulezité je zdtiraznit:
chemie mtZe byt bezpecna a zdbavna
stejné principy pouzivame v bézném Zzivoté

Prechod:

,Ted uz vime, jak reaguji kyseliny a zadsady. Pojdme zjistit, jak pozndme, jestli je latka
kysela nebo zasadita.”
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2. HODINA - ph a vlastnosti latek

Pedagog predstavi pojem pH jako ,stupnici kyselosti”.

Pokus: Kouzelny roztok
Kazda skupina dostane nadobky s riiznymi latkami (citron, soda, voda, jar...). Zci
pridavaji kapky zelného indikatoru a sleduji zménu barvy.

Pedagog priitbézné vysvétluje:
- co znamena kyselé
- co znamend zasadité

- kde se s pH setkdvame v pfirodé
Nasleduje porovnani s pH papirky.

Otazky:
- Procje dulezité pH vody?
- Co se stane, kdyZ je voda pfilis kysela?
- Jak detergenty ovliviiuji prostfedi?

Pokus: Voda se soli
ZAci testuji, co plave a co klesa ve vodé. Po pridani soli sleduji zménu.

Diskuse:
- hustota vody
- sland mofte
- vztah chemie a pfirody

Piechod:
,Chemie ndm pomaha nejen pozorovat reakce, ale i oddélovat latky.”
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3. HODINA - oddélovanti latek a chemie v praxi

Pokus: Filtrace

Skupiny dostanou smési:
- kava +voda
- pisek + voda
- olej+voda

Zéci hledaji zptisob, jak latky oddélit. Pouzivaji filtr, sitko, pipetu.

Pedagog vede diskuzi:
- Jak ¢istime vodu v pfirodé?
- Jak funguji cisticky?
- Co se stane s olejem ve vodé?

Pokus: Chemicky reaktor
Zéci sleduji, Ze p¥i chemické reakci vznika teplo. Mé&fi teplotu.

Vysvétleni:
chemie = pfeména energie

Propojeni s realitou:

- ohfivaci sacky
- reakce v prirodé

4 HODINA — POVRCHOVE NAPETI + REFLEXE

Pokus: Mlécna duha
Pedagog nalije mléko do misky, p¥id4 barvivo a jar. Zaci pozoruji pohyb barev.
Vysvétleni:

- povrchové napéti

- tuky

- detergenty

Rozsifeni: voda + olej + jar — emulgace
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Diskuse:
Jak jar ¢isti nadobi?
Co se stane, kdyZ se dostane do prirody?

Zavérecna reflexe
Zéci sdileji:
- co je prekvapilo
- co si zapamatuji
- kde chemii vyuzivame doma

Zavérecné shrnuti pedagoga:
,Chemie neni jen ve Skole. Je v kuchyni, v pfirod¢, v naSem kazdodennim Zivoté.”

POMUCKY

e ocet

e jedla soda

e Kkyselina citronova

e sul

e plnotucné mléko

e jar /mydlo

e potravinarska barviva
o cCervené zeli (indikator)
e pH papirky

e pipety

e misky

e filtry / sito / trychty¥

e teplomér

e vejce / citron

e vatové tycinky

e ochranné podlozky
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- POSTAV SI SVUJ MOST

ks L stupent ZS
EriR Tan

Projektovy den POSTAV SI SVUJ MOST je polytechnicky zaméfeny program, ve
kterém zaci zkoumaji konstrukce mostt, jejich stabilitu a funkénost. Program
propojuje techniku, fyziku, matematiku a tvofivou praci. Zaci se uci pracovat v tymu,
planovat postup, testovat feSeni a vyhodnocovat vysledky.

Cilem programu je rozvijet technické mysleni, jemnou motoriku, spolupraci a
schopnost fesit problémy metodou pokus—omyl. Program podporuje polytechnické
vzdélavani a praktické porozuméni tomu, jak funguji stavby v redlném svéte.

Pedagog mtZe program upravovat podle véku Zaki a dostupného materialu.
Projekt je koncipovan na ¢tyfi vyucovaci hodiny.

PREDPRIPRAVA

Pedagog pfipravi pracovni stanovisté pro skupiny zakt (3—4 zaci). Nachysta stavebni
material (Spejle, papir, karton, provazky, pasky, lepidlo) a testovaci zavazi (knihy,
sacky s piskem, kostky).

Je vhodné pripravit ukazky rtiznych typti mostti (obrazky, prezentace): obloukovy
most, trdmovy most, visuty most, pfihradova konstrukce.

Na zacatku zopakujte pravidla bezpecné prace:
e oOpatrnd manipulace s ntizkami a lepidlem
e spoluprace ve skupiné
» respektovani prace ostatnich
Tip: Zaci si mohou doma vSimat mosti ve svém okoli a pfemyslet, pro¢ maji
pravé takovy tvar.
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1. HODINA - co je most a jak funguje

Pedagog zahadji hodinu diskusi: Co je most? K ¢emu slouzi? Kde je pouzivame?
Jaké mosty znate?

Zéci spole¢né hledaji p¥iklady mostii z béZného Zivota. Nasleduje ukazka obrazkii
rtiznych konstrukci. Pedagog vysvétluje zakladni principy: zatiZeni, stabilita,

rozlozeni sil.
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Aktivita: papirovy most

Kazda skupina dostane list papiru a ma za tkol vytvofit most, ktery unese co
nejvétsi zatéz. Zaci experimentuji s ohybanim, sklddanim a tvarovanim papiru.
Nasleduje testovani a porovnani vysledki.

Diskuse:

ktery tvar unesl nejvic?

pro¢ nékteré konstrukce selhaly?

co by 8lo zlepsit?

Prechod: ,Ted uz vime, Ze tvar rozhoduje. Zkusime postavit opravdovou

konstrukei.”
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2.HODINA - navrh a planovani mostu

Skupiny dostanou zadani: postavit most, ktery pieklene urcitou vzdalenost a unese
zavazi. Nejdfive musi vytvofit plan.

Zéci kresli ndvrh mostu, domlouvaji si postup prace a rozdéluji role ve skupiné.
Pedagog podporuje planovani: Co budete potfebovat? Jak zajistite pevnost? Kde
bude most nejslabsi?

Po navrhu zacina stavba konstrukce z pfipravenych materialt. Pedagog sleduje praci
skupin a vede je otazkami k technickému pfemysleni.

Dfiraz je na:
e spolupraci
o trpélivost

» zkouseni riznych feSeni

3. HODINA - testovani a vylepSovani

Hotové mosty se postupné testuji. Pedagog pfidava zatéz a Zaci pozoruji, jak
konstrukce reaguje.

Zaci zapisuji:

e kolik most unesl

e kde se konstrukce deformovala
e co zplisobilo selhani

Nasleduje faze tprav. Skupiny most zesiluji a znovu testuji. Zaci tak zazivaji princip
inzenyrského navrhu: ndvrh — test — oprava.

Diskuse:
e proc se most zlomil pravé tam?
o jak rozlozit vdhu?
e co pomohlo ke zlepSeni?
Propojent s realitou:
e mostni inZenyrstvi
e bezpecnost staveb
» materidly v architektufe
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4. HODINA - reflexe a mosty kolem nas

Zavérecnd hodina slouzi ke sdileni zkuSenosti. Kazda skupina predstavi sviij most a
popise:

e jaky zvolila typ konstrukce

« co fungovalo

e co by pristé udélala jinak

Pedagog propojuje zkuSenosti s realnym svétem: Jak se stavi skutecné mosty? Pro¢
jsou nékteré obloukové a jiné visuté?

Zaci diskutuji:
o kde mosty pomahaji lidem
o jak ovlivnuji krajinu
o jak technika méni svét

Zavérecné shrnuti:
,Stavéni mostii neni jen technika. Je to hledani feSeni, spoluprdce a odvaha zkouset
nové napady.”

POMUCKY

® papir

e karton

e Spejle

e brcka

e provazky

e lepici paska

e lepidlo

e nlzky

e pravitka

e zavazi (knihy, kostky, sacky s piskem)
e pracovni podlozky
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PRIBEH NASI OBCE
I. stupeti ZS

Projektovy den PRIBEH NASI OBCE je program zaméfeny na mistné ukotvené
udeni. Zaci objevuiji historii, sou¢asnost i budoucnost obce, ve které Ziji. U se vnimat
obec jako Zivy prostor tvoreny lidmi, pfirodou a ¢asem. Program rozviji vztah k
mistu, pozorovani okoli, vypraveéni a spolupraci. Propojuje vlastivédu, jazykovou
vychovu, vytvarnou vychovu a environmentalni vychovu.

Cilem je, aby si déti uvédomily, Ze kazde misto ma sviij pfib€h a Ze i ony jsou jeho

soucasti.

Program je koncipovan na ¢tyfi vyucovaci hodiny.

PREDPRIPRAVA

Pedagog si pfipravi mapu obce, pfipadné staré fotografie, kroniku nebo materidly z
knihovny ¢i obecniho tifadu. Vhodné je pfedem naplanovat kratkou trasu vychazky
a vytipovat zajimava mista. Pfipravte papiry na kresleni a pozndmky. Pfipomerite
pravidla bezpeéného pohybu venku. Tip: pozadejte Zaky, aby doma zjistili jednu
zajimavost o obci od rodi¢ti nebo prarodica.

1. HODINA — co vime 0 nasi obci

Hodina slouzi k otevfeni tématu a aktivaci zkuSenosti déti. Pedagog vede rozhovor o
tom, kde Ziji a co v obci znaji. Na tabuli vznika spole¢nd mapa mist. Nasleduje
kresleni oblibeného mista v obci a jeho kratké pfedstaveni. DtleZité je podporovat
osobni vztah k prostoru.

Diskusni otazky:

» Jakd mista v obci pouzivame kazdy den?
o Kde se lidé setkavaji?

. Co by v obci nemélo nikdy zmizet?

Aktivita:

o kresba ,,Moje misto v obci”
kratké vypravéni pted tfidou
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Pfechod: , Kazdé misto ma sviij pfibéh. Zkusime ho objevit.”

2. HODINA — VYCHAZKA PO OBCI

Zaci vyrazeji na vychazku a pozoruji obec pifmo v terénu. Pedagog zastavuje na
vybranych mistech a vypravi kratké piibéhy. Zaci pracuji ve skupinach a hledaj
misto, které podle nich skryva zajimavy pfibéh. Mohou kreslit nebo si délat
poznamky.

Pozorovaci ukoly:
e najdi nejstarsi dim
» najdi misto, kde se lidé setkavaji
» najdi stopu minulosti

Diskuse béhem vychazky:
o Coje v obcinové a co staré?
o Co by se mélo zachovat?
e Jak se obec méni?

3.HODINA - vypravime pribéh obce
Ve tfidé Zaci zpracovavaji zazitky z vychazky. Skupiny vytvareji plakat nebo
obrazkovou mapu , Pfibéh obce”. Pedagog vede déti k propojeni minulosti,
soucasnosti a budoucnosti. Vznika jednoducha ¢asova osa.

Tvorivé ukoly:
» plakat obce
o obrazkova mapa
e komiks ,Jak se obec zmeénila”

Otazky pro premysleni:
» Jak obec vypadala diive?
e Jak vypadd dnes?
o Co se miize zménit v budoucnu?
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4. HODINA — obec v budoucnosti + reflexe

Zavérecna hodina sméfuje k pfedstavam o budoucnosti. Skupiny navrhuji zlepSeni
obce a kresli sv(ij navrh. Aktivita rozviji odpovédnost za misto, kde Zijeme.

Ukol:
o navrhni zménu, ktera zlepsi zivot v obci

Diskusni otazky:

o Coje dutlezité pro dobry Zivot?
« Jak mohou lidé spolupracovat?
o Jak pecujeme o vefejny prostor?

Zavérecna reflexe:
o Cojsme se o obci naucili?
o Conas prekvapilo?
o Co mame na obci nejradé&ji?
Zavér pedagoga: ,, Obec neni jen misto na mapé. Je to pribéh lidi, pfirody a c¢asu.
A my jsme jeho soucasti.”

POMUCKY

mapa obce

staré fotografie nebo kronika
papiry A3

pastelky, fixy

psaci potfeby

podlozky na kresleni
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KRAJINA KOLEM NAS
ZS —1. Stupeni

Projektovy den KRAJINA KOLEM NAS je badatelsky zaméfeny program, ve
kterém zaci zkoumaji krajinu jako Zivy systém. U¢i se vnimat vztahy mezi prirodou a

clovékem, pozorovat zmény v krajiné a pfemyslet o tom, jak ji ovliviiujeme.

Program rozviji environmentalni citlivost, vS§imavost, spolupraci a schopnost popsat
okolni svét. Propojuje prvouku, environmentalni vychovu, vytvarnou vychovu a
pohybové aktivity. Cilem je, aby déti pochopily, Ze krajina neni jen , obrazek”, ale
prostor, ktery reaguje na nase chovani. Program je koncipovan na ¢tyfi vyucovaci
hodiny.

PREDPRIPRAVA

Pedagog vytipuje misto pro terénni pozorovani (louka, park, okraj lesa, pole,
vyhlidka). Pfipravi jednoduché pozorovaci karty, podloZzky na kresleni, provazky na
vymezeni prostoru a mapu okoli. Vhodné je pfipravit fotografie krajiny z minulosti
(pokud jsou dostupné).

Pfipomente pravidla bezpecného pohybu v prirodé.

Tip: Zaci si mohou doma vSimnout, jak se krajina méni béhem dne nebo rocnich
obdobi.

1. HODINA - cteni krajiny

Hodina slouzi k otevfeni tématu a rozvoji vSimavosti. Pedagog vysvétli, Ze krajinu
miizeme ,¢ist” podobné jako knihu. Z4ci dostanou fotografii krajiny a hledaji v ni
detaily — co je pfirodni, co vytvofil clovék, co se pohybuje, co je staré a nové.
Nasleduje hra ,, Detektiv krajiny”, kdy skupiny dostanou karticky s ukoly a hledaji
odpovédi ve tfidé nebo na skolnim zahradé

Ukoly:

e najdi néco Zivého

» najdi stopu ¢loveka

e najdi misto, kde tece voda

e najdi néco, co se miize zménit
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Diskuse:

o Conam krajina vypravi?

« Jak pozname, Ze je krajina zdrava?
o Kde vidime zasah clovéka?

Pfechod: , Pijdeme krajinu ¢ist pfimo ven.”

2. HODINA — mapujeme krajinu v terénu

Zéci vyrazeji do terénu. Kazda skupina si provazkem vymezi maly , vyiez krajiny” a
pozoruje ho jako badatelské tizemi. Déti zapisuji nebo kresli, co v prostoru najdou.
Pedagog vede déti k tomu, aby pouzivaly vSechny smysly — co slysi, citi, vidi.

Pozorovaci ukoly:
» kolik riznych barev vidis
o kolik druhti rostlin najdes
e kdejevoda, stin,...
o kde jsou stopy c¢lovéka
Skupiny vytvareji jednoduchou mapu svého tizemi.

Diskuse v terénu:

o Co krajina pottebuje, aby fungovala?

o Coji pomaha a co skodi?

« Kde je rovnovadha mezi pfirodou a ¢lovékem?

3. HODINA - JAK KRAJINA DRZI POHROMADE
Ve tiidé Zaci vytvareji model krajiny z papiru nebo pfirodnin. Pedagog vysvétluje
vztahy: voda—ptida—rostliny—zvirata—cloveék.

Nasleduje pohybova hra ,,Sit krajiny”. Déti stoji v kruhu a predavaji si klubko
provazku. Kazdé dité predstavuje prvek krajiny (strom, voda, ptida, clovék...).
Vznika sit vztahti. Pedagog odstrani jeden prvek a déti sleduji, jak se sit rozpada.

Otazky:
o Co se stane, kdyz zmizi voda?
o Co kdyz zmizi stromy?
e Jakou roli ma clovek?
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4. HODINA - krajina zitfka + reflexe

Zavérecnd hodina sméfuje k odpovédnosti. Skupiny kresli , krajinu zitfka” —jak by
méla vypadat, aby byla zdrava a pifjemnd pro Zivot. Zaci navrhuji konkrétni kroky:
sdzet stromy, chranit vodu, uklizet odpad, vytvaret mista pro zvirata.

Ukol: navrhni jednu zménu, ktera pomtiZe krajiné

Diskusni otazky:
» Jak miizeme krajiné pomoci dnes?
o Comuze délat kazdy z nas?
o Jak chceme, aby krajina vypadala za 20 let?

Zavérecna reflexe:
o Co jsme o krajiné zjistili?
o Conas prekvapilo?

o Co mame na krajiné nejradéji?

Zavér pedagoga: , Krajina neni néco mimo nas. Jsme jeji soucasti.”

POMUCKY

podlozky na kresleni
papiry

pastelky, fixy
provazky

lupy

mapa okoli
pozorovaci karticky
pfirodniny na model
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